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Die Aktionsgemeinschaft Soziale Marktwirtschaft ist ein
1953 gegriindeter gemeinnutziger Verein mit der Aufgabe,
die Soziale Marktwirtschaft zu fordern. Ein Schwerpunkt
unserer Arbeit ist die 6konomische Bildung.

Mit ihren vielfaltigen Initiativen tragt die ASM zur Weiter-
bildung in Fragen wirtschafts- und gesellschaftspolitischer
Zusammenhange bei.

Zu den Angeboten gehoren:
- Wissenschaftliche Tagungen, Projekte und Arbeitskreise

- Offentliche Vortrage, Podiumsdiskussionen
und Publikationen

-Seminare fir Studierende

-Videowettbewerb fiir Schiiler:innen

- Angebot fiir Schulen, das MACRO Planspiel
kostenlos durchzufiihren

Prof. Dr. Jens Weidmann

ehemaliger Prasident der Deutschen Bundesbank
Vorsitzender des Aufsichtsrats der Commerzbank AG

,Junge Menschen wachsen in einer Welt auf, die sie als po-
larisiert und gespalten wahrnehmen. Das Planspiel MACRO
zeigt ihnen, dass wirtschaftliche Interessenkonflikte zwangs-
laufig entstehen, und vermittelt ihnen einen Weg, diese Ziel-
konflikte kooperativ zu I6sen.

Die Idee der Sozialen Marktwirtschaft, divergierende Wiinsche
und Interessen der am Wirtschaftsleben Beteiligten zu be-
riicksichtigen, ist angesichts der heutigen gesellschaftlichen
Spaltung wichtiger denn je.”
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Was ist MACRO?

MACRO ist ein webbasiertes Planspiel, in dem die makrodko-
nomischen Zusammenhange einer Volkswirtschaft erlernt
und verstanden werden. Die Spieler iibernehmen die Rolle
verschiedener 6konomischer Akteure (Unternehmen, Haus-
halte, Staat und Zentralbank). Auf zwei Ldnder aufgeteilt
konkurrieren sie um das beste volkswirtschaftliche Ergebnis.
MACRO kann in Prasenz und virtuell durchgefiihrt werden.

Fiir wen ist MACRO interessant?

Das Planspiel eignet sich fiir den Unterricht ab Klasse 10,
fur Studierende und alle, die interessiert sind an 6konomi-
schen Zusammenhangen. Das Spiel kann in verschiedenen
Schwierigkeitsstufen gespielt werden.

Was kostet ein MACRO Planspiel?

Fur Schulen wird das Planspiel unentgeltlich angeboten,
idealerweise wird es von einem von uns ausgebildeten
Planspielleiter durchgefiihrt. Bei Interesse stehen wir hnen
gerne unter macro@asm-ev.de zur Verfiigung.
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Welche Spielvoraussetzungen hat MACRO?

Das Spiel ist mit einer Gruppengrof3e von 6 bis maximal 30
Teilnehmern spielbar. Die Spieldauer betragt mindestens
vier Stunden inklusive der Einfiihrung ins Spiel. Unsere Plan-
spielleiter bringen alles Notwendige mit.

Welchen didaktischen Zweck erfiillt MACRO?

Es vermittelt spielerisch grundlegende 6konomische Zusam-
menhange und zeigt die Abhangigkeiten einzelner volks-
wirtschaftlicher Sektoren untereinander.

Fiir einen erfolgreichen Wirtschaftsunterricht!

Welche wirtschaftlichen Zusammenhange bestehen zwischen
Staat, privaten Haushalten, Unternehmen und Zentralbank?

Welche Einflussfaktoren (z.B. Arbeitsangebot, Lohnniveau,
Einkommensteuersatz) wirken auf die verschiedenen volks-
wirtschaftlichen Sektoren?

Wie wirkt sich die Veranderung der Einflussfaktoren auf das
Wirtschaftswachstum aus?
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Digitaler Unterricht: Unser Planspiel ist webbasiert und &ffentlich
zuganglich. Den Zugangslink zum Spiel und weitere Informationen
finden Sie unter:

www.macro-planspiel.de




